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连结当地社区以实现融合
的社会

呈现：黄宝莲
电邮：paulinewong@malaysiancare.org

推动马来西亚当地社区和合作
伙伴的主意
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社区的定义

Paul Spicker (1995) 定义社区为：

“一群人因有着共同的特征或文化而联系在
一起;一群人通过社会关系联系在一起；生活
在限定地理区域的人们; 那些有着共同利益的
人们。”

George Hillary (1955) 认为社区的定
义是…

“ 社区的存在和核心功能主要在于
“人”，人们的行动与彼此互动的方式

定义了社群的类型、社群的强大程度和
有效性 ”
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大部分的发展倡议
都忽略了社区中残
疾人士的需要

残疾是贫穷的原因也是贫
穷的后果

1

世界上大约80%的残

疾人士是生活在低收
入国家，他们都经历
着社会和经济劣势，
被剥削基本权利。

2

3

残疾与康复的世界报告

社区融合

贡献与
责任

接纳与
无障碍
的参与

被纳入所
有领域的
社区生活

被支持
的参与
机会



9/13/2018

4

连结社区的目的

当地社群被赋予权力去消除残疾人士及其家
庭的障碍，并在促进残疾人士及其家庭参与
社区活动方面扮演着积极主动的角色。

连结当地社区与合作伙伴所需要考虑的因素

• 建立关系

• 建立跨文化理解

• 打造共同目标

• 持续性

• 打破障碍

• 学习与改变

• 有意义的融合
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Three Cups of Tea （三杯茶）
2006, Greg Mortenson & David Oliver Relin

“第一次你与巴尔蒂分享茶，
你是一个陌生人。
第二次你喝茶，
你是一位贵宾。
第三次你喝一杯茶，
你成了家人，
并且为了我们的家人，
我们可以做任何事，甚至死。”

The Well-Connected Community 
（有良好连结的社区）

2009, Alison Gilchrist

集体效能的概念已经发展
成为一种解释共同信念的
方式，即人们共同努力可
以改变他们的状况并挑战
不公正。

关系 = 尊重，包容，共融，福祉
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Needs 
Identification

Partnership and 
Intervention

社区
机构

识别社区
联系点

社区
连结

计划/活动
Bumblebee
（大黄蜂）

世界游玩日

青少年活动

所需的服务
及计划
陪伴及装备
伙伴和社区

Relationships 
Building 

过程

社区
参与

重点关注

需要评估
社区参与

社区强化

选择社区

下一步骤

计划的实施
社区连结
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连结与关系的绘图

识别/查明
需要

当地资源

提供的服
务

当地的基
础设施

建立一个合作的文化

一个人…可以画出一个点

两个人…可以画一条线

三个人…可以形成一个空间
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与关键利益者合伙: 
(当地社区与当地伙伴)

1）项目开
发方
2）服务供
给方
3）商人
4）非营利
机构
5）社区
6）当地权
威

1

2 3 4

5

6

主要利益攸关方

•支持和批准
计划及活动

•独立经营活动,  
服务及学前课
程

•陪伴及强化
社区以管理
他们的资源、
计划和服务

•捐助支持当地
资源中心

•伙伴间的玩具
捐赠

•企业社会责任
计划

•志愿服务

企业公
司及志
愿者

马来西亚
基督徒关
怀协会

社区领
袖

社区老师、
家长或
核心小组
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推动当地社区支持包容（融合）有特殊需要的儿童

社区聚会

能力建设
提供服务和
资源

促进及
加强社
区参与

带来
醒觉

自力更生
和可持续
发展的计
划

连结社区及伙伴的主意

中心
Bumblebee （大黄蜂）- 流动性玩具资源

中心

学前融合计划

世界游玩日
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社区聚会

20

流动性玩具资源中心
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Bumblebee （大黄蜂）- 流动性
玩具资源中心

建立关系

陪伴/同在

参与

融合/全纳

由社区主要人员与其他利益攸关方如：政府或非
盈利组织所合作举办的残疾意识/醒觉讲座

带来醒觉
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社区 –能力与技能建设

社区参与
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乡村地区

城市地区

Bumblebee （大黄蜂）- 流动性
玩具资源中心

• 通过游戏学习
• 与社区联系

到社区

• Low Cost Flats
• Squatters
• Villages
• Schools

• 廉价组屋
• 寮屋
• 乡村
• 学校

• 融合
• 玩乐

透过游戏建立融合
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SK and SMK Sentul Utama

SMK Telok Gadong, Klang

在一次的Bumblebee（大黄蜂）活动日,  一名小女
孩, 在她把手上的颜色木块放回玩具木制卡车上后，

就转向妈妈很喜乐地笑了起来。
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当地合作伙伴接管在
Razak Mansion的一个中

心进行的大黄蜂
（Bumblebee)活动日，并
为孩子们提供游戏小组in 

the community

2018 世界游玩日

超过300个家庭，来自不同社区的教
师和500名儿童，其中还包括有特殊

需要的儿童也一同参与了世界游玩
日

Community Participation with  
key partners 

• 当地村长
• 当地的幼儿园
• 联合国儿童基金会
• 其他非盈利组织

超过300名居民参加
大约260名儿童其中包括有特殊需要的儿童
与当地社区领导合作
创建残疾意识讲座
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在乡村贫困地区中的社区伙伴模式

家庭，幼儿园及社区
• 家庭： 3名孩子 (1名孩子患有脊柱裂，
次子 –正常，及幼子有自闭症

• 在社区中确定一名主要对象
• 与幼儿园老师联系
• 与社区建立关系
• 与当地幼儿园和社区合作，以帮助
这个家庭

• 能力建设 –训练当地幼儿园的教师
以融合有特殊需要的儿童

在乡村地区中为一个有三名脑瘫孩子的家庭模拟社
区支持
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特殊教育班
普通班

特殊教育班
普通班

就业

企业/公
司

非营利
机构

家长

支持者、伙伴们

上学 工作

治疗师

Initiative on Family, School and 
Community Engagement

特殊儿童从上学到
工作的过渡计划

• 分享当地知识和资源
• 当地社区的自主性
• 社区人员自力更生
• 信任及伙伴关系得以建立
• 能力建设技能–解决自己的问题

• 可持续发展，持续的时间更长，为社区带
来长期利益。

结果
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• 不是简单（一次性）的过程

• 需要时间——很多年

• 管理团队的技巧

• 其它问题

连结社区可能会面临的挑战

参考资料
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